Kunstliche
Intelligenz und
Digitale Lehre
an Schulen

Weiterbildungsangebote
fur Lehrende und
Lernende
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Hallo ich bin Pepper

,2Wir gestalten mit
Open Innovation
spannende und

kreative

Lernumgebungen
und fordern so das
(Lern)Interesse im

Kontext der Digitalen

Transformation.”




Innovative
Lernraume im

Kompetenzentwicklung im smart learning Lab

Lernsafari: Ausprobieren und selbst erfahren in
unseren Kl-Labs

Wir biindeln und passen das Lehrangebot der
HS Ansbach auf lhre Bediirfnisse an

Kooperation mit Weiterbildungspartnern zur
Entwicklung von Kursformaten

Akkreditierte Mikrozertifikate und modulare
Vertiefungsmoglichkeiten
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Unser Kurskonzept

Grundlagen der
jeweiligen Technologie
als Kurzvortrag

7 In einem kurzen / Die frei verfiigbaren und \

pragnanten Theorieteil direkt anwendbaren

wird ein beispielhafter Méalichkei Lehrbeispiele werden Austausch mit Kollegen
o " . oglichkeit zum vorgestellt und d Erarbei
Einstieg und Uberblick ielerisch AN und Erarbeiten von
vermittelt Spleterisc diskutiert Unterrichtskonzepten
Kennenlernen
— b - Im direkten Austausch d
Im Praxisteil kann das .
. konnen
gelernte direkt

Unterrichtskonzepte

. ausprobie werden diskutiet, ev.
« 8-10 Teilnehmer Bei Fragen hilft der Schuliibergreifende
Projekte entwickelt

« In der Regel 3-4 Kursleiter werden
Stunden pro Modul

« Einzeln oder als
Paket

Vorhandene Lektionen
und Lehrmittel



Themenwelt

Programmierung v

Die Sprache der Computer lernen und % e
verstehen \ !~./;-’/:/"




Einstieg in die -

Robotersteuerung m|t -

Programmlerung mit _ RobotKaro
Scratch
Programmieren lernen mit 2E  MINT Projekte mit LEGO
Python und TurtleGraphics Education SPIKE
P “"
mi g




Themenwelt

Informatik und
Werken

Vom eigenen PC zum 3D Druck




Projekte mit dem
Raspberry Pi

Datenverarbeitung und
Speicherung, Anschluss von
Peripherie

Spannende Projekte realisieren,
von der Tierbeobachtungskamera
bis zu ersten KI-Projekten

Einbindung in einen handlungs-
und problemorientierten
Unterricht

@ 3-D Druck

Datenverarbeitung und
Speicherung, Anschluss von
Peripherie

Spannende Projekte realisieren,
von der
Tierbeobachtungskamera bis zu
ersten Kl-Projekten

Einbindung in einen handlungs-
und problemorientierten
Unterricht




Themenwelt

AR mit dem
Merge Cube

3D zum Anfassen und Erleben




Entdecke die Welt von AR
(Basiskurs)

» Was ist der Merge Cube
 Wie binde ich ihn in den Unterricht

ein

@©
Deine eigene Sammlung

anlegen (Aufbaukurs)

Gestaltung individueller
Lerninhalte mit Lernbegleitung

Eigene 3D Modellen Scannen /




Themenwelt
Kl & Kunst =

Eintauchen in die Welt er Kl Kunst und % )
Bildbearbeitung \ !~{"7~y/~'
/ L4 .




,Ein Bild sagt mehr als
1000 Worte.”

N

- Henrik Ibsen
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Mit Stabel Diffusion KI
Kunst erstellen

N

Bildbearbeitung mit
Photoshop oder Gimp

: ‘* y ”’




Themenwelt
3D und Animation

Eigene Modelle erstellen und diese zum
Leben erwecken
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3D Modellierung mit
Blender (Grundlagenkurs) (Erweiterungskurs)

Blender Bedienung lernen
Modelle selber erstellen
3D Modell exportieren

Node Based Workflow kennen

lernen
6-8h

= 3D Animation mit Blender

 Unterschiedliche
Animationsmethoden kennen

lernen
« Eigene 3D Modelle Animieren /
« Compositing in Davinci Resolve
 6-8h
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3D Modelierung fiir VR
Systeme mit Unreal Engine
(Erweiterungskurs)

Unreal Engine Bedienung lernen

Modelle importieren und Welten
erschaffen

VR Systeme Implementieren
Eigene Welt ausprobieren
6-8h
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Hast du Interesse
an einem Kurs,
melde dich
einfach bei uns ©

R 0981/4877-513
[% ankit@hs-ansbach.de
@@?www.ankit.hs-ansbach.de



mailto:ankit@hs-ansbach.de
http://www.ankit.hs-ansbach.de/

